
Rusza internetowa gra kryptologiczna

ŁAMACZE SZYFRÓW
 

Zostań agentem wywiadu, łam wrogie depesze 
i zmierz się z graczami z całego świata!

Dlaczego gramy?
W 1929 roku trzej studenci matematyki rozpoczęli przygodę z kryptologią i już trzy
lata później złamali depesze niemieckiej maszyny szyfrującej Enigma, uznanej za
niemożliwą do pokonania. Mało kto jednak wie, że to nie jedyny sukces polskich
kryptologów. Już w 1920 polscy Łamacze Szyfrów zapisali swoją kartę w dziejach
odradzającej się Polski. Dla uczczenia ich dokonań dziś także Ty możesz stać się
adeptem sztuki łamania szyfrów...

Jak to działa?
Na stronie www.lamaczeszyfrow.pl  dostępne są podstawowe informacje doty-
czące gry. Każdy może tam samodzielnie łamać pierwsze szyfry oraz zarejestro-
wać 3-osobowy zespół. 

Począwszy od 14 grudnia,  co kilka dni publikowany będzie wykład dotyczący
sztuki szyfrowania i łamania szyfrów oraz podsumowujące go zadania: zaszyfro-
wane wiadomości do złamania. Można grać na trzech poziomach trudności. Na
zespoły, które jako pierwsze złamią wszystkie szyfry na danym poziomie trudności
czekają nagrody.

Już teraz
Na stronie  www.lamaczeszyfrow.pl możesz zarejestrować swoją drużynę, zapo-
znać się z historią Enigmy i jej pogromców oraz łamać pierwsze szyfry.

Szczegóły
dostępne są na stronie www.lamaczeszyfrow.pl.

CZY TO WŁAŚNIE TWÓJ ZESPÓŁ ZWYCIĘŻY???

Powodzenia

Zespół lamaczeszyfrow.pl

Zadanie dofinansowane ze środków Samorządu Województwa Mazowieckiego.


